Exercice 1.

Q@ Lancer LARP

@ Créer un nouveau projet
» Fichier / Nouveau
» Organigramme
= Accepter

@ Sauvegarder votre projet
» Répertoire précisé par

I'enseignant

o

Glisser / Déposer les
différents éléments

Editer les différents éléments

Compiler / Corriger si
erreur(s)

© © 0o

Exécuter pas-a-pas
» Animer
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logiciel qui  facilite

la réalisation d'organigrammes et d'algorithmes
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@ Visualiser le pseudo-code

» Afficher / Pseudo-code

Exercice 3. Créer des organigrammes qui ont été créés dans les cours




