TP 03 /03 <& Jlee

Taper, compiler et éxécuter le programme suivant, et cCOMmenter :
PROGRAM affectation |
VAR u:REAL ;

L’affectation

u =2
WRITELM(u) ;
=3
WRITELNju) ;
u =4*u-1 ;
WRITELMN(u) ;
READLM ;
END.

Exercice 02
1. Déterminer les valeurs contenues par les variables x et y a la fin de I'exécution de ce programme :
PROGRAM melange ;
VAR vy IREAL ;
BEGIN
WRITE('Donner la valeur de x ')
READLMN{x) :
WRITE('Donner la valeur de v :") ;
READLN{y) ;
X =%ty
ViR,
X =XY;
END.
2. Vérifier en exécutant le pg sulvant (méme) sauf qu'll affiche les valeurs successives prises par x et y.
PROGEAM melange ;
VAR x,v :REAL ;
BEGIN
WRITE( Donner la valeur de x ') ;
READLMN(x)
WRITE{ Donner la valeur de v 2" ;
READLN{Y) ;
X = Xty
WRITELN{'aprés la premiére modification, x vaut %" et v vaut "y :
Y = XY
WRITELN{ 'gprés la seconde modification, x vaut 'x" et v vaut "y} ;
Xi= XY,
WRITELN{ 'aprés la troisiéme ot derniére modification, x vaut "x," et ¥ vaut vaut 'y) ;
READLN ;
END.
3. Que se passe-t-il lorsqu’on échange les deux dernigres affectations x :=x-y et y :=x-y ? Quelles
sont les valeurs finales de x et de y ?

Exerciced :
PROGEAM melange;
VAR x,vireal;
BEGIN
write('x="); readlm x);
write('y="); readlny);
XI=%HY)
YIER-Y
)t '
writeln(‘aprés traitement :');
writelni="x, ' »="v)
END
ﬂ1-Exar;u'tnr plumurs fois ce pmgramma et axplnqunr Ias msulta!s obtenus.




